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①必要事項の入力

申請に必要な各情報を入力してください。
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②資料の添付をする

申請に必要な書類ファイルを添付してくだ
さい。

該当ファイルを１６の枠にドラッグ&ドロップする操作が簡
単でおすすめです。

①

②

③

入力画面

③次へ進む

“次へ”ボタンを押して次の画面に進んでく
ださい。

こちらへは苗字を入力してください

こちらへはお名前を入力してください

お住い先の住所郵便番号を入力してください
※例 000-0000

お住いの都道府県を入力してください
※例兵庫県

お住いの市区町村までを入力してください
※例神戸市中央区脇浜海岸通

お住いの住所の残りを入力してください
※例 1-5-1

お住いの建物名と部屋番号を入力してください
※例 国際健康開発センタービル5階

連絡先のお電話番号を入力してください
※例 090-0000-0000

連絡先のメールアドレスを入力してください
※例 your_mail@example.com

メールアドレスを再入力してください

主催者のTwitterアカウントを入力してください

主催者のプレイヤー名を入力してください

イベントで使用するゲームタイトルを入力してください

イベント開催予定日と進捗を入力してください

その他の連絡事項があれば入力してください



⑤添付したファイルの確認をする

添付忘れがないか？間違ったファイルを添
付していないか？を確認してください。

④

⑤

⑥
⑥問題がなければ”送信”する

全てのチェックを終えて問題がなければ”送
信”ボタンを押して操作は完了です。

間違いなどを見つけた場合は”編集へ戻る”ボタンを押して
入力画面で修正などを行ってください。

④入力した内容の確認をする

全ての項目に入力間違いがないか確認を
してください。

確認画面

添付漏れや間違いを見つけた場合は⑥の”編集へ戻る”ボ
タンを押して入力画面で修正などを行ってください。

添付したファイルの一覧が
この場所に表示されます。
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完了画面

⑦申込情報と書類の送信完了

これで手続きは完了となり選考に進みま
すが、送信完了後の確認メールが届かな
い場合は、お手数をおかけしますが、以下
までお問い合わせくださいますよう、お願い
いたします。

⑦

お問い合わせ先
esports@etf.or.jp


